
開催概要

収容定員 人

参加人数

参考とした業種別ガ

イドライン(※2)

その他の

特記事項(※3)

主催者

大声なし

ビジネスマッチングを目的としたイベントであり、ステージイベントにて大声での発生を伴うもの

がないため。

また、場内の掲示・アナウンス等で大声に対する注意喚起を行う。

https://jp-cma.org/files/others/JA_Guidelines-on-Hosting-MICE-Events-in-

the-COVID-19-Pandemic_ver_4E_JCMA.pdf

開催案内等

URL

担当者役職・氏名

E-MAIL JOZ@bewith.net

電話番号 03-5908-3155（代表）

https://nagasakiesportssanctuary.jp/

感染防止策チェックリスト

作成年月日　　　2022年　　1月　　6日

※複数回開催の場合 → 別途、開催する日時の一覧をご提出ください。

開催場所

長崎県庁　１Fホール

長崎県長崎市尾上町3-1

催物の名称 NAGASAKI esports Sanctuary Vol.1

eスポーツをコンテンツとしたビジネスマッチング

※催物のチラシや計画書等（既存資

料）を併せてご提出ください。

eスポーツをコンテンツとしたビジネスマッチング

地域の大学・高校・専門学校と、誘致・地場の企業のマッチング

誘致企業と地場企業のマッチング等直接的な効果としての雇用創出だけでなくe スポーツ

を軸にした新たな産業創出による地方創生事業への昇華を目指した持続性のあるイベン

トの初回開催。

　　　2022年　1月　15日　14時　00分　～　16時　00分

開催日時

催物の概要

会場名

適切と考える収容率

（上限）

所　属

出演者チーム等

住所

200名（来場見込・出展側スタッフ込）

※多数のため収まらない場合 → 別途、一覧をご提出ください。

ゲスト

GENKIモリタ（eスポーツプレイヤー）

oka（eスポーツプレイヤー）

司会

野々宮ミカ

代表者役職・氏名ビーウィズ株式会社
九州事業部

部長　羽生 智

収容定員なし

収容定員の50％以内

（大声あり）(※1)

十分な人と人との間隔

（２ｍ）

収容定員の100％以内

（大声なし）(※1)

人と人とが触れ合わない

程度の間隔
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